Temat:

Wyszukujemy 1 sumujemy cz.2

Cele lekc;i:

- Iteracyjne rozwiazanie problemow

- Petla For w jezyku C++

- Napisz w jezyku C++ programy z uzyciem
petli for o nazwie Suma 1 Noty sedziowskie



Instrukcja iteracyjna
(powtarzaj) w jezyku C++
nazywamy petia

Petla For ma budowe:

for (licznik; warunek powtarzania; krok) instrukcja;

Petle stosuje sie, gdy mozna z gory
okreslié liczbe cykli (wykonan petli)



Petla For ma budowe:

for (licznik; warunek powtarzania; krok) instrukcja;

- instrukcja inicjujsica (wartos¢ poczatkowa
petia (licznik)

- wyrazenie testowe (warunek logiczny) od
ktérego zalezy powtarzanie instrukcji
znajdujacej sie w petli

- operacje zwiekszenia wartosci zmiennej
sterujacej (ustalenie kroku petlii)



Program Suma

Wyznacz sume n kolejnych liczb
parzystych

Specytikacja:

Dane: liczna naturalna n

Wynik: suma n kolejnych liczb parzystych



Program Suma Kod zrodtowy

1 #include <iostream>
2
3 using namespace std;
4
5 int maini)
& A
i int n:
8 cout << "Pgodal n: T; <in => n;
S
10 int i=1, suma=0, 2kladnik="2;
11 for (i1=1; 1<=n; 1i++]
12 H {
13 suma = =uma + =kladnik;
14 skladnik = =kladnik + Z:
15 — 1
16
17 cout << "Suma " << n << " kolejnvch ligzh s
18 cout << "parzvstvch wyngsi: 7 << suma << endl;
1%
20 return U;
21 1
22 e




Pr ogram Suma Kompilacja  Uruchomienie
CTRL +F9 CTRL + F10

80 ChUsers\Maucoycie\Desktop'C+ +hsurma.exe

Poda] n: 25
Suma 25 kolejnych liczb parzystych wynosl: 658

Process returned @ (6xa8) execution time : 2.344 =
Press any keyw to continue.

Uruchomienie programu Suma




Sktadnia petli for

(i=1; i<=n; i++)

suma = suma + skladnik:
skladnik = skladnik + Z;




Linia 11 kodu programu Suma

for (i=1; i<=n; i++)

i=1 zmienna sterujaca ma poczatkowa wartosc 1

Wartos¢ zmiennej sterujacej zwieksza si¢ o 1 w kazdym cyklu petli
do momentu osiagni¢cia przez nia wartosci n.

Aby zwigkszy¢ wartos¢ zmiennej o 1 stosuje si¢ specjalng sktadnie
tzw. inkrementacjg)

1—=1+1 albo i++

Aby zmniejszy¢ wartos¢ zmiennej o 1 stosuje si¢ specjalng sktadni¢
tzw. dekrementacje¢)

1—=1-1 albo 1--



Cwiczenie 3 str. 120

Utworz plik suma.cpp zapisz w nim kod
zrodiowy programu Suma.



Filmik - Instrukcja For
w jezyku C++

Filmik do pobrania:

- strona internetowa www.zstw.pl
- Menu gorne/Dia ucznia/Pobierz plik/KLASA |



http://www.zstw.pl/

Punktacja w skokach narciarskich

Zawodnicy startujacy w zawodach skokéw narciarskich otrzymuja
za kazdy skok oceneg, ktdra skiada sie z dwoch czesci: punktéow

za uzyskana odleglos¢ oraz noty za styl. Te sume koryguje sie

w zaleznosci od warunkow pogodowych i dfugosci rozbiegu.

2 Wyznaczamy noty
sedziowskie

- Noty sedziowskie za styl od 0 do 20 punktow:
svk T 19.0 — skrajne noty (najwyzsza i najnizsza) sa

usuwane, a pozostate sumowane

Korekta punktacji ze wzgledu na site
i kierunek wiatru oraz dtugosc rozbiegu

Suma punktéw za odlegtosé
i styl z uwzglednieniem korekty




Program Noty sedziowskie

Specytikacja:
Dane: piec liczb z przedziatu [0;20] podanych z
doktadnoscia do 0,5

Wynik: najwigksza i najmniejsza liczba oraz suma
liczb pomniejszona o liczb¢ najmniejsza 1 liczbe¢
najwieksza



Program Noty sedziowskie

Oto propozycja listy krokéw algorytmu:

ﬁ} Wczytaj plerwszg liczbe 1 przyjmij ja jako wartos¢ minimum
oraz jednoczesnie wartos¢ maksimum. Jako wartosc¢ sumy przyj-
mij wartos¢ wczytanej liczby.

@) pPowtoérz cztery razy kroki od @ do &).

@ Wczytaj kolejng liczbe.

Q Zwieksz wartosc sumy o wartosc¢ wczytanej liczby.

&) Jesli wczytana liczba jest mniejsza od minimum, to podstaw
19 za minimum.

) Jeséli wczytana liczba jest wieksza od maksimum, to podstaw
ja za maksimum,

Q) Wypisz na ekranie minimum, maksimum oraz sume pomniejszong
O minimum 1 maksimum.




I M -1 o N oW W B
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Hinclude <iostream>

using namespace std:;

int mwaini)

=1

float nota,mini,mwaks,sumar

cout<<"Wprowadz noty za skok"<<endl:

cinr-nota;
mini=nota:
maks=nota:
Swma=nota)

for (int i=1; i<=4; 1i++)

{
cinrrnota;
Suma=swmna+nota;
if (nota<mini) mini=nota:
if (nota-maks) maks=nota:

Suma=swna-mini-maks:

cout<<"\nloty skrajne: "<<mini;

cout<<™ i "<<maks<<endl;
cout<<"MNota za skok: "<<swma<<endl;

return 0O;

Program
Noty
sedziowskie

Kod zrodtowy




PI’OgI’ a1 NOty SQdZiOWSkie Kompilacja  Uruchomienie
CTRL +F9 CTRL + F10

0 ChUserstNauczyciehDesktophC + +h\noby-sedziowskie exe

Wprowadz noty za skok
1m

18,5

19

17.5

19

Moty skrajne: 17.5 1 19
Mota za skok: 55.5

Process returned @ (@x@) executlion time : 28.187 =
Press any key to contlnue.

Uruchomienie programu Noty sedziowskie



Cwiczenie 4 str. 123

Utworz plik noty sedziowskie.cpp zapisz

w nim kod zrodiowy programu.

Skompiluj kod zrodiowy i sprawdz dzialanie
programu dla roznych zestawow danych.



