
Temat:

Wyszukujemy i sumujemy cz.2

Cele lekcji:
- Iteracyjne rozwiązanie problemów

- Pętla For w języku C++

- Napisz w języku C++ programy z użyciem 

pętli for o nazwie Suma i Noty sędziowskie

Podręcznik str. 118-123



Instrukcja iteracyjna 

(powtarzaj) w języku C++

nazywamy pętlą

Pętla For ma budowę:

for (licznik; warunek powtarzania; krok) instrukcja;

Pętlę stosuję się, gdy można z góry 

określić liczbę cykli  (wykonań pętli)

Podręcznik str. 118



Pętla For ma budowę:

for (licznik; warunek powtarzania; krok) instrukcja;

- instrukcja inicjująca (wartość początkowa 

zmiennej sterującej pętlą (licznik)

- wyrażenie testowe (warunek logiczny) od 

którego zależy powtarzanie instrukcji 

znajdującej się w pętli

- operacje zwiększenia wartości zmiennej 

sterującej (ustalenie kroku pętli)

Podręcznik str. 118



Program Suma

Wyznacz sumę n kolejnych liczb 

parzystych

Specyfikacja:
Dane: liczna naturalna n

Wynik: suma n kolejnych liczb parzystych

Podręcznik str. 118-119



Program Suma                         Kod źródłowy

Podręcznik str. 119



Program Suma                      Kompilacja      Uruchomienie

Podręcznik str. 117

CTRL + F9     CTRL + F10

Uruchomienie programu Suma



Składnia pętli for

Podręcznik str. 119



Linia 11 kodu programu Suma
Podręcznik str. 119

i=1    zmienna sterująca ma początkową wartość 1

Wartość zmiennej sterującej zwiększa się o 1 w każdym cyklu pętli 

do momentu osiągnięcia przez nią wartości n.

Aby zwiększyć wartość zmiennej o 1 stosuje się specjalną składnię 

tzw. inkrementację) 

i=i+1 albo i++

Aby zmniejszyć wartość zmiennej o 1 stosuje się specjalną składnię 

tzw. dekrementację) 

i=i-1 albo i--



Ćwiczenie 3 str. 120

Utwórz plik suma.cpp zapisz w nim kod 

źródłowy programu Suma.



Filmik – Instrukcja For

w języku C++

Filmik do pobrania:
- strona internetowa www.zstw.pl

- Menu górne/Dla ucznia/Pobierz plik/KLASA II

http://www.zstw.pl/


Wyznaczamy noty 

sędziowskie

Podręcznik str. 120-123



Program Noty sędziowskie

Specyfikacja:
Dane: pięć liczb z przedziału [0;20] podanych z 

dokładnością do 0,5

Wynik: największa i najmniejsza liczba oraz suma 

liczb pomniejszona o liczbę najmniejszą i liczbę 

największą

Podręcznik str. 120-123



Program Noty sędziowskie
Podręcznik str. 120-123



Podręcznik str. 122-123

Program 

Noty 

sędziowskie    

Kod źródłowy



Program Noty sędziowskie  Kompilacja      Uruchomienie

Podręcznik str. 123

CTRL + F9     CTRL + F10

Uruchomienie programu Noty sędziowskie



Ćwiczenie 4 str. 123

Utwórz plik noty_sedziowskie.cpp zapisz 

w nim kod źródłowy programu.

Skompiluj kod źródłowy i sprawdź działanie 

programu dla różnych zestawów danych.


