Program PRZELICZANIE

Przeliczanie temperatury podanej w skali
Fahrenheita f na temperature w skali

Celsjusza wg wzoru:




Program PRZELICZANIE Kod Zrodtowy

Yprzeliczanie.cpp

#include <iostream>
using namespace std;

int maini)]

{

int f;

cout<<"Temperatura w gkall Fahrenheita: "<< endl;
cin>>t;

cout<<f<<"™ gtopni F to "<<(E-32)*5/9;

cout<<" gLopni CU<<endl;

return OU;
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int f; deklaracja zmiennej linia 7

Zadeklarowano zmienng typu int (ang. integer)

(liczba catkowita) i podano jej nazwe f

Zmienna - to obszar w pamieci komputera,
ktorej nadano nazwe (w tym przypadku f)

i w ktorej mozna zapisac informacje >
wartoscC temperatury



Cin >> f; instrukcja wejscia linia 9

Instrukcja cin pozwala na wczytanie
do zmiennej liczby podanej z klawia-
tury

Operator »> wskazuje, Zze zmienna

o hazwie f otrzyma wartos¢ podana
Zz klawiatury



Program PRZELICZANIE?2

Przeliczanie temperatury podanej w skali
Celsjusza c na temperature w skali
Fahrenheita wg wzoru:




Btedy w Code:Blocks

Qrganizowanie Ctwieranie faznaczanie Schoweek Qrganizowanie I Dy

) S Przeszukaj C++ i » Ten kormputer > Dysk lokalny (C) » Program Files » CodeBlocks » MinGYY » bin ll

-

Maziva Data modyfikac Typ Rozmiar Ll azwa Data modyfikacji

- 7 Szybki dostep .
| hello_aarld.cpp 2021-02-25 1320 CodeBlocks.cpp 1kE [55] genpeimg 2018-05-12 012

[ hello_world 2021-02-2513:20 HAplikacja S KB @ OnelDrive [ gfartran 2018-05-12 08:10
| helln_world.o 20710725 1%:20) Blik 0 1KR [5 gprof 2018-05-12 05:07
= - : - [ Ten komputer

] libatoric-1.dIl 2018-05-12 08:11 Rozszerzenie aplik... 32 KB [ 1d.bfd 2018-05-12 09:07

= . . =| Dokurnenty

%] libgee_s_seh-1.dll 2018-03-12 011 Rozszerzenie aplik... T3 KB [ 14 20M8-03-12 05:07

%] libgomp-1.dIl 2018-05-12 0&:11 Rozszerzenie aplik... 153 KB b Muzyka [5=)1d.gald 2013-05-12 0%:07)

%) libquadrnath-0.d1l 2018-05-12 0&:11 Rozszerzenie aplik... 127 KB J Obiekty 3D %] libatomic-1.dll 2018-05-12 081

<] libssp-0.dll 2018-05-12 0311 iz aplik... =/ Obrazy %] libgee_s_seh-1.dll 2018-03-12 0311

] libstdc++-6.dl 20M8-05-12 0311 Rozszerzenie aplik. . M %] libgamp-T.dll 2018-03-12 0311

% libwinpthread-1.dll 2018-05-12 0811 Rozszerzenie aplik.. W Pulpit “h ath-0.dll 2018-05-12 021

) | libssp-0.dll 2018-05-12 0811
Wideo T

S libstdc++-6.d1 2018-03-12 0311

o s ol g ) ] libwinpthread-1.dI 2018-05-12 0811

[55] rringud2-rmake 2018-05-12 0929

Folder do zapisu Twoich =

[55] objcapy 2018-05-12 07

[5] objdurnp 2018-05-12 05:07

Prong6W W C++ [ ranlib 2018-05-12 05:07

[85] readelf 20M8-05-12 0907
v [:] size 2018-05-12 05:07

Elementy: 36  Zaznaczonych elementdw: 7. viB

Wykonaj kopiowanie 7 plikéw do folderu,
gdzie bedziesz zapisywaé Twoje programy
w jezyku C++




Temat:

"l

Od algorytmu do programu cz.4

Cele lekc;ji:

- podstawowe biblioteki w jezyku C++
- instrukcja warunkowa 1 operatory
w jezyku C++
- Program Logowanie
- Program Warunek trojkata



Filmik - Podstawowe biblioteki
w jezyku C++

Filmik do pobrania:

- strona internetowa www.zstw.pl
- Menu gorne/Dla ucznia/Pobierz plik/KLASA |I



http://www.zstw.pl/

Filmik - Instrukcja warunkowa
w jezyku C++

Filmik do pobrania:
- strona internetowa www.zstw.pl
- Menu gorne/Dla ucznia/Pobierz plik/KLASA |I



http://www.zstw.pl/

Schemat blokowy

Skrzynka warunkowa:

- ksztatt rombu
- sprawdzenie warunku logicznego

warunek

logiczny

Instrukcja do wykonania na TAK Instrukcja do wykonania na NIE



Instrukcja warunkowa w C++

if (warunek logiczny) instrukcja na TAK;
else instrukcja na NIE

CZYTAJ TO:



Instrukcja warunkowa w C++

if (warunek logiczny) instrukcja na TAK;
else instrukcja na NIE

Jezeli warunek logiczny ma wartosé logiczna
PRAWDA to wykonywana jest instrukcja na TAK

ELSE - w przeciwnym razie
zostanie wykonana instrukcja na NIE



Program LOGOWANIE

Utworz symulator logowania do konta
W serwisie internetowy.

W zaleznosci od tego, czy wprowadzone
dane beda poprawne symulator bedzie
zwracat odpowiedni komunikat.



Problem 1. Logowanie do serwisu internetowego

Pozwdl w tym miegjscu
| wpisacC i wyswietli¢ tekst
| wpisany z klawiatury lub
. wklejony ze schowka

|

Jezeli uzytkownik kliknie ten przycisk, sprawdz,
czy podany login wystepuje w bazie danych serwisu

L

Jezeli login znajduje
sie w bazie danych,

|

Pozwdl w tym miegjscu
wpisac tekst z klawiatury, |
ale zamiast wyswietlac 1
wybrany znak, wyswietl
gwiazdke

sprawdz, czy dla tego

loginu podano
wiasciwe hasto

l

Jezeli login nie znajduje
sie w bazie, zwrdc
komunikat

o bigdzie logowania

|

Jezeli w bazie danych
znajduje sie inne hasto
niz podane przez
uzytkownika, zwroc
komunikat o btedzie
logowania

Rys. 5.1. Logowanie do serwisu internetowego — opis dziatania elementow

L

Jezeli podano wtasci-
we hasto, uruchom
strone gtowna serwisu
z dostepem do profilu
uzytkownika



Program LOGOWANIE Kod zrodtowy

logowanie.cpp

#include <iostream:-
#include <string:
using namespace std;

int main/}
=
string login, login baza="Rgohik";
string haslo, haslo baza="GwilzdRr#599";

cout<<"Login: "; ein>>login;
cout<<"Haslo: "; ein>rhaslo; cout<<endl;
if (login==login baza && haslo==haslo baza)

cout<<"Logowanile prawldlowe."<<endl;

else

cout<<"Blad logowania!"<<endl;

return [;




Pro g ram LOGOWANIE Kompilacja  Uruchomienie

CTRL +F9 CTRL + F10

B0 ChUsers\Mauczyciel\DesktophC+ +\logowanie.exe

Login: Robik
Haslo: Guwijgzda#o9o

Logowanie prawidlowe.

Process returned & {8xa) execution time : 31.65%6 =
Press any key to continue.

Prawidfowe logowanie -> Instrukcja wykonana na TAK



Pro g ram LOGOWANIE Kompilacja  Uruchomienie

CTRL +F9 CTRL + F10

B0 ChlUsers\MNauczycie\DesktophC + +4logowanie.exe
Login: as
Haslo: dd

Blad logowanial

Process returned & (8x&) execution time : 4.234 =
Press any key to continue.

Nieprawidtowe logowanie -> Instrukcja wykonana na NIE



Cwiczenie 8 str. 107

Utworz plik logowanie.cpp zapisz w nim kod
zrodiowy programu Logowanie.

Skompiluj kod zrodiowy programu i uruchom
go dwukrotnie, sprawdzajac rozne przypadki
(dla pary: login i hasto).



operator przypisania

czy zachodzi rownos¢

& & operator koniunkcji

dwa wyrazenia potaczone spojnikiem ,i”

I= operator poréwnan

czy dwie wartosci sa rézne np.
»kOot” spies”

|| operator logiczny

stosuje sie do zapisania dwoéch wyrazen np.
a<5 a>10



Cwiczenie 9 str. 107

Zmodyfikuj program Logowanie tak, aby
wykorzystac w nim operatory != oraz ||.
Kod zrodiowy zapisz w pliku logowanie2.cpp



Program Warunek trojkata
— zamiana miejscami dwoch wartosci

Problem — czy z trzech odcinkow o podanych
dtugosciach mozna zbudowac trojkat.

Specytikacja:

Dane: trzy rozne liczby catkowite dodatnie a, b, ¢

Wynik: komunikat ,,TAK”, jezeli z odcinkow
o dtugosciach a, b, c mozna zbudowac trojkat,
lub ,NIE” — w przeciwnym przypadku



Lekcja matematyki
tzw. warunek istnienia trojkata

Mowi to tym, ze z odcinkow o diugosciach
a, b, c mozna zbudowac trojkat tylko wtedy,
gdy najdiuzszy odcinek jest krotszy od sumy
dwoch pozostatych.



Algorytm Warunek trojkata

Algorytm wybierania najwiekszej z trzech liczb 4, b i ¢ moze mieé
nastepujacq postac:
@ Sprawdz, czy a > b i a > c. Jesli tak, to a jest najwiek-
szg liczbg, wigc zamien miejscami wartos$ci zmiennych a i c
1 przejdz do kroku @
@ Sprawdz, czy b > c. Jesli tak, to b jest najwiekszg liczba,
wiec zamien miejscami wartosci zmiennych b i c.

@ Sprawd?, czy a + b > c. Jesli tak, to wypisz komunikat ,TAK".

W przeciwnym wypadku wypisz ,NIE”,



trojkat.cpp

o m -1 m Mmook WM

[ B T o O O o S KT o O I o T o el o T o i
wm m -1 o m s Wk OWwnom -] o N ke W O

#include <iostreamm:
using namespace =td:

int mwaini)

=

int a,b,c,p;
cin > a x> h »» o:

if [(a-bh &£& axc)
{

p=as
a=c;
c=ps

¥

else
if (b>co)

if (a + b > o)

cout << "TALAE" << endl;
else

cout << "NIE"™ << endl;

return 0O;




Kluczowa operacja zamia-
ny liczb miejscami, a precy-
zyjniej: zamiana wartosci

zmiennych a i ¢ albo b i c,
jest zapisana w wierszach
12-14 i 19-21. UzylisSmy do
tego zmiennej pomocniczej p,
ktéra przechowa Sz 000 Rys. 5.9. llustracja zamiany wartosci
wartos¢ jednej ze zmiennych. dwéch zmiennych

Pomyst ten zilustrowano na
rysunku 5.9. Liczby wskazuja kolejnos¢ wykonywanych podstawien
(przypisywania warto$ci zmiennym). Istotne fragmenty programu opi-
sano komentarzami. Dzigki nim kod staje sie tatwiejszy do zrozumienia
dla osoby, ktéra ma z niego korzystac.

b




Pro g ram T ROJ KAT Kompilacja  Uruchomienie

CTRL +F9 CTRL + F10

Chlsers\Naucoypcie\DesktophC + +\trojkat.exe

2996554
CeOL 22
289577
TAE

Process returned @ (8x6) execution time : 21.437 s
Press any key to continue.



Cwiczenie 10 str. 109

Utworz plik trojkat.cpp zapisz w nim kod
zrodiowy programu Warunek trojkata.

Skompiluj kod zrodiowy programu i uruchom
go kilkukrotnie, aby sprawdzic jego dzialanie
dla roznych wartosci a, b, c.



