Temat:

Od algorytmu do programu cz.3

Cele lekc;ji:

- pojecie zmiennej

- typy zmiennych w C++

- proste operacje arytmetyczne w C++
- podstawowe biblioteki w C++



Typy zmiennych w jezyku C++

Liczbowe
L Il

short int

long long int




Typy zmiennych w jezyku C++

Liczbhowe
A — —

short int

long long int

Typ catkowity integer
el




Typy zmiennych w jezyku C++

Z

long long int

Z

short int

Liczbhowe

e

Wl

float

double

Typ zmiennoprzecinkowy

A

P




Typy zmiennych w jezyku C++

Z

long long int

Z

short int

tekstowe




Typy zmiennych w jezyku C++

Z

long long int

Z

short int

znakowe




Typy zmiennych w jezyku C++

Z

long long int

logiczne




Typ zmiennych catkowity

int zmienna;



Typ zmiennych catkowity

long long int

long long int zmienna;



Typ zmiennych zmiennoprzecinkowy

np. 48.8901

float zmienna;



Typ zmiennych zmiennoprzecinkowy

np.12.3456789012345




Typ zmiennych tekstowy

string zmienna;



Typ zmiennych znakowy

char zmienna;



Typ zmiennych logiczny




ZAPAMIETA]J

Wszystkie zmienne uzyte w kodzie
ztodtowym trzeba zadeklarowac.
Polega to na podaniu typu
zZimiennej 1 jej nazwy.

Przyktady: int a;
float bok;
string haslo;



Program PRZELICZANIE

Przeliczanie temperatury podanej w skali
Fahrenheita f na temperature w skali

Celsjusza wg wzoru:




Specyfikacja

Dane: wartosC temperatury w stopniach
Fahrenheita podana jako catkowita

Wynik: wartosSC temperatury w stop-
niach Celsjusza (uci¢eta do czesci
catkowitej)



Program PRZELICZANIE Kod zr6dtowy

Yprzeliczanie.cpp

#include <iostream>
using namespace std;

int main )

{

int ;

cout<<"Temperatura w gkall Fahrenheita: "<< endl;
cin>>t;

cout<<f<<" gtopni F to "<<(f-32)*5/9;

cout<<" gtopni C"<<endl;

return O;
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int f; deklaracja zmiennej linia 7

Zadeklarowano zmiennag typu int (ang. integer)

(liczba catkowita) 1 podano jej nazwe {

Zmienna - to obszar w pamieci komputera,
ktorej nadano nazwe (w tym przypadku f)

i w ktorej mozna zapisa¢ informacje =2
wartosC tempetratuty



Cin >> f; instrukcja wejscia linia 9

Instrukcja cin pozwala na wczytanie
do zmiennej liczby podanej z klawia-
tury

Operator »> wskazuje, Zze zmienna

o nazwie f otrzyma wartos¢é podana
Zz klawiatury



Wiersze 10 - 11 to kod instrukcji, ktora
wyswietia na ekranie wartos¢ wyraze-

nia arytmetycznego (f-32)*5/9

Operatory matematyczne:

+ - * /




Program PRZELICZANIE

Praject  Build  Debug  Fortran nith Tools Tools+ Pluging D

tmaing) ; int

= przeliczanie.cpp

yinibols

Temperatura w skali Fahrenheita:
156

158 stopnl F to &5 stopni C

Process returned 8 (8x8) execution time : 8.717 =
Press any key to continue.




Cwiczenie 7 str. 105

Utworz plik przeliczanie.cpp zapisz w nim kod
zrodiowy programu Przeliczanie temperatury,
a nastepnie wykonaj ponizsze czynnosci.

a) Skompiluj kod zrodiowy programu i przete-
stuj go dia roznych danych.

b) Stworz program, ktory bedzie przeliczat
temperature ze skali Celsjusza na skale
Fahrenheita. Zapisz kod zrodiowy w pliku
przeliczanie2.cpp, skompiluj go i sprawdz
dziatanie programu.



Program PRZELICZANIE?2

Przeliczanie temperatury podanej w skali
Celsjusza c na temperature w skali
Fahrenheita wg wzoru:

9
F C*z + 32
E

8




Btedy w Code:Blocks

Qrganizowanie Chwieranie FaznacZzanie Schowwek Organizowanie I vy

o S Przeszukaj: C++ i » Ten komputer > Dysk lokalny (C) > Program Files » CodeBlocks » MinGYWY » bin Il

-

Maziva Data modyfikac Typ Rozmiar ~ azwa Data modyfikacji

#F Szybki doste
| hello_warld.cpp 2021-02-2513:20 CodeBlocks.cpp 1kE Sy F [55] genpeirmg 2018-05-12 Q@12

(5] hello_world 20281-02-25 13:20 Aplikacja 56 KB & OneDrive [5=] gfartran 2018-05-12 0810
1 helln_wadd.n 2001-07-35 13:30 Plik O 1KR [ gprof 2018-05-12 05:07
—— - : - [ Ten karnputer

] libatomic-1.dIl 2018-05-12 08:11 Rozszerzenie aplik... 32 KB [55] 1d.bfd 2018-05-12 05:07

| libgee_s_seh-1.dI 2018-05-12 0211 Rozszerzenie aplik.. 75 KB = Dokumenty [& 1d 2018-05-12 05:07

< libgarnp-1.dll 2018-05-12 0811 Rozszerzenie aplik... 153 KB b Muzyka [5=] 1d.gald 2018-07-12 (%:07
2] libquadrmath-0.dIl 2018-05-12 0211 Rozszerzenie aplik... 327 KE J Obiekty 3D % libatornic-1.dll 2018-05-12 021
| libssp-0.dil 2018-05-12 0211 iz aplik.. 17 KB =] Obrazy “] libgee_s_seh-1.dI 2018-05-12 0811
) libstdc ++-6.dIl 2018-05-12 0811 Rozszetzenie aplik... M %] libgomp-1.dil 2018-05-12 0311
] libwinpthread-1.dIl 2018-03-12 08:11 Rozszerzenie aplik... B Pulpit W 2018-03-12 021
_ ] libssp-0.dll 2018-05-12 011

Wideo o

| libstelc ++-Eudll 2018-05-12 0% 11

- s el 2| libwinpthread-1.dll 2018-05-12 0&:11

° ° [55] mingw32-make 2018-03-12 0229

Folder do zapisu Twoich =

[5] objcopy 2018-05-12 05:07

) [5] objdump 2018-05-12 05:07

Programow W C++ [5] ranlib 2018-05-12 05:07

[5] readelf 2018-05-12 05:07

v [E size 2018-05-12 05:07

. 1,99 MB Zaznaczenych elementow: 7. 1 VIB

Wykonaj kopiowanie 7 plikéw do folderu,
gdzie bedziesz zapisywa¢ Twoje programy
w jezyku C++




