11. Tworzenie stron internetowych

11.3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML

Wiesz juz, ze cze$¢ BODY odpowiada za wyswietlanie tresci na stro-
nie. Poznasz teraz znaczniki, ktére stuza do tworzenia tresci i budowa-

nia powigzan miedzy réznymi stronami.

Nagtéwek

W jezyku HTML przewidziano 6 stopni
nagtowkéw, oznaczanych znacznikami od
<h1> do <h6>. Im nizszy numer nagiéwka,
tym wieksza czcionka zapisany jest jego
tekst.

Tekst wySwietlany w formie nagiéwka
powinien sie zawiera¢ miedzy znacznikiem
otwierajacym a zamykajacym. Kod wypisu-
jacy kolejne nagtéwki widoczne na rysunku
11.4 ma postacé:

1. <h1>Nagiowek 1</h1l>
2. <h2>Nagtéwek 2</h2>
<h3>Nagtéwek 3</h3>
<h4>Nagtowek 4</h4>
<h5>Nagtowek 5¢/h5>
<h6>Nagtdwek 6<¢/h6>

9]

¢

Oh 1 s

Akapit

Aby umiescic¢ na stronie tekst i podzieli¢ go na akapity, uzywamy znacz-
nika «p>. Tekst powinien sie znalez¢é miedzy znacznikami <p> 1 </p>.

Naglowek 1

Naglowek 2

Naglowek 3
Naglowek 4

Naglowek 5§

Naglowek 6

Rys. 11.4. Nagtéwki
od 1 do 6 stopnia

Oto kod wyéwietlajacy dwa zdania w dwdch odrebnych wierszach:

1. «<p> Klasa 1 uczestniczyta w pokazie akrobatycznym.</p>
2. <p> Grupa prezentujgca swdj wystep sktadata sie

3. z 12 akrobatdw.</p>

Cwiczenie 3

potraw z karty.

Nie wszystkie znaczniki wystepuja w parach (poczatkowy — otwiera-
jacy i koricowy — zamykajacy). Podstawowym znacznikiem wystepuja-
cym pojedynczo jest znacznik pozwalajacy przetamaé tekst (przeniesé
go do nowej linii): <br>. Znaczniki tego typu nazywamy pustymi. Jeden
z takich znacznikéw — <meta> — byl juz przez nas wykorzystywany

Utwérz strone restauracja.html i w cze$ci BODY wprowadz menu
wybranej restauracji. Wykorzystaj nagléwki odpowiedniego stopnia
do opisu kategorii dan oraz znaczniki <p> do zapisania kolejnych

przy tworzeniu podstawowej struktury strony internetowej.

[2) Warto wiedzieé

Nazwa znacznikéw od

<h1> do <h6> pochodzi od
angielskiego stowa heading,
ktore oznacza nagtowek.
Liczba reprezentuje stopien
nagtowka.

[2) Warto wiedzieé¢

Nazwa znacznika <p>
pochodzi od angielskiego
stowa paragraph, ktore
oznacza akapit (paragraf).

[3) Warto wiedzieé

Nazwa znacznika <br />
pochodzi od angielskiego
wyrazenia break line, ktdre
oznacza ztamanie wiersza
i przejscie do kolejngj linii.

173



) Dobra rada

Kiedy chcesz przeniesc
fragment tekstu do
kolejnego wiersza, nie
wystarczy nacisniecie
klawisza Enter. Musisz uzyc
znacznika <br />.

[2) Warto wiedzieé

Nazwa atrybutu src
pochodzi od angielskiego
stowa source, ktére
oznacza zrédio.

B Rozdziat 4. Strony WWW i grafika komputerowa

Cwiczenie 4
Uzupelnij czes¢ BODY pliku index.html z ¢wiczenia 2 o tekst z pli-

ku koszykowka.txt, ktory otrzymasz od nauczyciela. Obejrzyj wynik
w przegladarce.

Linia pozioma

Elementem poprawiajacym czytelnos$¢ strony internetowej jest pozio-
ma linia, ktéra moze rozdzielac¢ rézne czesci strony (rys. 11.5). Linie
pozioma mozemy wstawi¢ w kodzie za pomoca znacznika <hrs.

PRZEPISY | TEMAT MIESIACA

WSPANIALE CIASTO 7 DYNI
7. POMARANCZA

AGNIESZKA — 12 WRZESHIA 2015 —

PODZELSIENA: F &

=

Rys. 11.5. Zastosowanie linii poziomej na blogu do oddzielenia tytutu wpisu
od innych informaciji

Grafika

Grafike na stronie internetowej umieszczamy za pomocg znacznika
<img>, ktéry nie wymaga znacznika zamykajacego. W atrybucie src
podajemy $ciezke dostepu do pliku graficznego, np.:

<img sre="2¢ G 5>

<1lmg sIc= =18 ] >

<img src="Wyciecz : >

Sciezka dostepu do pliku (zwana inaczej adresowaniem) moze by¢

Sciezka wzgledna © wzgledna lub bezwzgledna. Sciezka wzgledna kieruje do pliku docelo-

wego od miejsca, w ktérym znajduje sie plik Zrédtowy. Przyktadem jest

Sciezka bezwzgledna © kod z linii 2. Sciezka bezwzgledna okresla petna $ciezke od katalogu

¢ Dobra rada

Wartosci atrybutow

w znacznikach zapisuj

w cudzystowie. Jest to
zgodne z rekomendacja
organizacji W3C, ktdra
opracowata standard jezyka
HTML. Mimo to wigkszosé
przegladarek poprawnie
zinterpretuje wartosci
wpisane bez cudzystowu,
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gltéwnego (np. od nazwy partycji dysku). Przykladem adresowania bez-
wzglednego jest Sciezka C:/Users/Images/zdjecie.jpg.

Na rysunku 11.6 przedstawiono fragment struktury katalogéw,
w ktérych umieszczono zdjecia na strone internetowa. Kod z linii 1
zadziata tylko w przypadku, gdy plik zdjeciel.jpg znajduje si¢ na tym
samym poziomie (w tym samym katalogu) co plik tworzonej strony.
Zapis z linii 2 kodu bedzie wlasciwy, jesli plik zdjecie2.jpg umieszczo-
no o jeden poziom wyzej niz plik tworzonej strony. Zapis ozna-
cza przejécie do katalogu potozonego wyzej w strukturze. Kod z linii 3
zadziata, gdy plik zdjecie3.jpg znajduje sie w katalogu Wycieczka, ktory
jest na tym samym poziomie co plik tworzonej strony.



11. Tworzenie stron internetowych

Zdj@Cierpg///"—\—‘ katalog
— —T— Index.html|
StronaWWW —— Zzdjeciel.jpg

pliki
i
— zdjecie3.jpg i /

/

Wycieczka zdjecie4.jpg é‘/

Rys. 11.6. Przyktad struktury katalogow

Znacznik <img> ma szereg atrybutdw rozszerzajacych jego dzialanie.
Moze sie zdarzyé, ze z jakich$ powodow przegladarka nie wyswietli
zdjecia, np. gdy w atrybucie src podano adres URL pliku graficznego,
a po pewnym czasie zmieni sie nazwa pliku. Wtedy pomocny okaze
sie atrybut alt. Wartoscia tego atrybutu jest tekst alternatywny, ktéry
przegladarka wy$wietli zamiast grafiki.

Rozmiar obrazu na stronie internetowej ustawiamy za pomoca atry-
butéw width i height. Ich wartosci podajemy w pikselach:

<img sre="zd] talt= width=

height="650">

Aby wy$wietlane obrazy dopasowywaly sie do urzadzenia, na ktérym
przegladamy strony WW W, wprowadzono w jezyku HTML znacznik
<picture>. Wewnatrz tego znacznika (miedzy elementem rozpoczy-
najacym a konczacym) ustalamy, ktéry z obrazéw przegladarka ma
wyswietla¢ w zaleznosci od szerokodci ekranu. Stuzy do tego znacz-
nik <source>. Za pomoca atrybutu media podajemy minimalna szero-
ko$¢ okna przegladarki, dla ktérej dany obrazek zostanie wyswietlony.
Zrédlo obrazka wskazujemy, uzywajac atrybutu srcset. Przegladarka
wys$wietli ten obrazek z listy, ktéry jako pierwszy spetnia kryterium

szerokosci.
<picture>

2 <source media= srcset="obraz]
g >
Z <source media= sreset="c
D T
6 ¢img sré= alt=
style= 1: auto; ">
8. </picture>

Na koncu listy zawsze nalezy umie$cié¢ znacznik <img> ze $ciezka
dostepu do obrazka, ktéry zostanie wyswietlony, jezeli przegladarka
nie obstuguje <picture> lub jesli zadne z kryteriéw szerokosci znacz-
nika <source> nie jest spetnione.

) Dobra rada

W nazwach plikow unikaj
stosowania polskich
znakow, spagdji i znakow
specjalnych.

¢) Dobra rada

W kodzie najlepiej podawac
wzgledne sciezki dostepu
do plikéw. Dzieki temu

jesli przeniesiesz strong
internetowa w inne miejsce
wraz z plikami i zachowasz
strukture katalogow, nie
bedzie trzeba aktualizowac
sciezek.

Adres URL,
s. 58

¢)) Dobra rada

Zawsze staraj sie uzywac
atrybutu alt przy
umieszczaniu grafiki na
stronie internetowe.
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[2] Warto wiedzieé

Nazwa atrybutu href
pochodzi od angielskiego
wyrazenia hypertext
reference, ktére oznacza
odnosnik hipertekstowy,
czylilink.

¢} Dobra rada

Tworzenie kodu wielu
podobnych elementéw
strony internetoweg] mozesz
zZnacznie przyspieszyc,
kopiujge i modyfikujac
zapisane juz fragmenty
kodu.
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W kodzie zapisano, ze w przegladarce o szerokosci okna co najmniej
650 pikseli albo co najmniej 465 pikseli wyswietli sie odpowiednio
obrazl jpg albo obraz2.jpg. W przegladarkach o szerokos$ci okna mniej-
szej niz 465 pikseli lub nieobstugujacych znacznika <picture> wyswietli
sie obraz3.jpg.

Cwiczenie 5

Utworz katalog o nazwie kraju, ktéry chcesz zwiedzi¢. Utwoérz w nim
strone kraj.html oraz katalog o nazwie Zdjecia. Umie$¢ w tym katalo-
gu dwa zdjecia przedstawiajace zabytki lub inne atrakcje wybranego
kraju. Wstaw fotografie na swoja strone za pomoca znacznika <img».
Uzyj adresowania wzglednego i bezwzglednego.

Hipertacza

Charakterystyczna cecha internetu jest tatwe przemieszczanie sie mie-
dzy stronami. Elementy stron, ktére na to pozwalaja, nazywamy linka-
mi, odnoénikami lub hiperfaczami.

Aby utworzy¢ hiperfacze do innej strony, korzystamy ze znacznikéw
<a> 1 </a>. W atrybucie href znacznika otwierajacego zapisujemy adres
strony, na ktéra chcemy sie przenie$¢. Adres powinien by¢ zapisany w
pelnej formie, tzn. musi zawiera¢ informacje o protokole (HTTP lub
HTTPS). Miedzy znacznikami wpisujemy tres¢, ktéra bedzie widoczna
jako link w przegladarce, np.:

<a href= > Strona

wydawnictwa Nowa Era </a>

target=

Przegladarka internetowa wyswietli w tym przypadku tekst ,Stro-
na wydawnictwa Nowa Era”, zwykle domyslnie w kolorze niebieskim
i podkreglony. Atrybut target z wartoscia spowoduje, Ze strona
otworzy sie w nowej karcie przegladarki internetowej.

Cwiczenie 6
Utworz strone ulubione.html i umie$¢ na niej kilka linkéw do swo-

ich ulubionych stron WWW. Kazdy link umie$¢ w nowej linii (uzyj
znacznika <br»). Kazdy link powinien sie otwiera¢ w nowej karcie.

Ponizej opisano inne mozliwosci wykorzystania hiperfaczy w jezyku
HIEML.
» Wstawienie pliku graficznego, ktérego klikniecie bedzie przenosi¢ do
innej strony WWW:
<a href=

»<img src= ></a>

Miedzy znacznikami <a> i </a> wstawiono obraz z wykorzystaniem
znacznika <img.



11. Tworzenie stron internetowych

» Przenoszenie do wybranego fragmentu strony WWW-:
<h2 id=’
<a href=

>Dane adresowe</h2>
>Idz do danych adresowych</a>

W powyzszym przykiadzie uzyto atrybutu id do nazwania wybra-
nego fragmentu strony (w tym przykladzie nagléwka drugiego stop-
nia). Do fragmentu odwolujemy sie z wykorzystaniem znacznika <a>
i atrybutu href. Jako warto$¢ podajemy nazwe identyfikatora poprze-
dzona znakiem «. Oba znaczniki powinny sie pojawi¢ w réznych, od-
legtych od siebie miejscach. Wéwczas bedzie mozna zaobserwowac
przenoszenie do wskazanego fragmentu strony.
» Linkowanie do adresu e-mail:

<a href= >Wyslij wiadomosé</a>

Warto$¢ atrybutu href rozpoczyna sie od zapisu i znaku
dwukropka, ktére oznaczajg, Ze po nich rozpoczyna sie adres e-mail.
Kliknigcie tak utworzonego linku spowoduje uruchomienie domyslnej
aplikacji obstugujacej poczte elektroniczng na naszym komputerze.

Tabele

Jezyk HTML pozwala réwniez na wy$Swietlanie danych w tabeli. Stuza
do tego znaczniki <table> i </table>. Wewnatrz tabeli wiersze defi-
niujemy za pomocg znacznikéw <tr> i </tr>, a komoérki w wierszach —
przy uzyciu znacznikdw <tds i</td>. Za pomoca znacznikéw <ths i</th>
mozemy wyrdzni¢ nagltowek (pierwszy wiersz) tabeli. Naglowek ten
domyslnie bedzie pogrubiony i wysrodkowany.

Ponizej pokazano kod tabeli skiadajacej si¢ z nagléwka, trzech wier-
szy oraz dwoch kolumn. Rysunek 11.7 przedstawia realizacje tego kodu.

<table border="1">
<tr>
o <th>Waluta</th>
4. <th>Zapis</th»
5. </br>
B chrs
<td>Dolar amerykanski</td>
<td>USD<«/td>
</ftr>
Sk
<td>Eure</td>
<td>EUR< /Ed>
</t
® Gt
<td>Zioty polski</td>
’ <td>PLN</td>
1T =/ tr>
18. </table>

8
g
A
4
:
i

N

. Waluta ‘ Zapis

Dolar amerykanski|[{USD |
Euro

IZioty polski IPLN |

Rys. 11.7. Realizacja kodu tabeli

¢ Dobra rada

Nazwa, ktéra nadajesz za
pomoca atrybutu id
musi by¢ unikalna.

W przeciwnym przypadku
nie mozna jednoznacznie
okreslic, do ktdrego
fragmentu ma prowadzic link.

[3) Warto wiedzieé

Nazwa znacznika <tr>
pochodzi od angielskiego
wyrazenia table row, kiére
oznacza wiersz tabeli.

@ Warto wiedzie¢

Nazwa znacznika <td»>
pochodzi od angielskiego
wyrazenia table data, ktére
oznacza dane tabeli.

[2) Warto wiedzieé

Nazwa znacznika <th>
pochodzi od angielskiego
wyrazenia table heading,
ktore oznacza nagtowek
tabeli.
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Scalanie komaérek tabeli @

W zapisie uzyto atrybutu border o wartosci 1, odpowiedzialnego za
grubos¢ linii obramowania tabeli. W liniach kodu 2-5 wprowadzono
pierwszy wiersz tabeli. Bedzie to wiersz nagtéwkowy, poniewaz uzyto
znacznikéw <ths i </th> wliniach 31i4.

W komérkach tabeli mozna umieszcza¢ dane dowolnego typu. Poza
tekstem moga to by¢ np. zdjecia, listy, a nawet inne tabele.

( Cwiczenie 7
W pliku waluty.html, ktéry otrzymasz od nauczyciela, znajduje sie
l_tabela. Zmien wartos¢ atrybutu border i zaobserwuj zmiany.

Struktura tabeli moze by¢ bardziej rozbudowana. Sasiednie komérki
mozna scalac¢ zaréwno w poziomie, jak i w pionie. Stuza do tego
atrybuty colspan (scalanie w poziomie) i rowspan (scalanie w pionie),
ktérych warto$¢ wyraza liczbe scalonych sasiednich komérek.

Wré¢my do tabeli z nazwami walut. Zatézmy, ze chcemy scalié
komorki nagtéwlka tabeli i nadaé scalonej komoérce nazwe , Zapis walu-
ty”. Aby to zrobi¢, nalezy w pierwszym wierszu tabeli umiescié kod:

<th colspan="2">7Zapis waluty</th>

Warto$¢ argumentu colspan okresla liczbe komérek scalanych
w poziomie. Tabele z walutami z rysunku 11.8 rozszerzymy o kolum-
ne z nazwami kontynentéw. Nazwy
kontynentéw dodamy z lewej strony Zapis waluty |

tabeli (rys. 11.9). W ponizszym przykta- [Dolar amerykanski|[USD
dzie faczymy trzecia i czwarta komérke

w pierwszym wierszu. Atrybut rowspan [Euro _ JEUR]
z warto$cia 2 (poniewaz taczymy dwie Zloty polski ”P LN
komorki) powinien znaleZ¢ sie w kodzie Ry 118, Efske scalerid
pierwszej scalonej komarki. nagtéwka tabeli

Jak wielki jest Uktad Stoneczny?

Dave Grossman na swojej stronie internetowej zaprezentowat
model Uktadu Stonecznego w postaci strony WW\W.

Aby oddac proporcije odlegtosci migdzy planetami, autor
postanowi, ze strona bedzie zbudowana z gigantycznej tabeli
0 wielu kolumnach. Kolumny te w wiekszosci wypetnia czarny
obraz o ustalonej szerokosci i wysoko$ci. W odpowiednich
miejscach wybrane kolumny tabeli przechowuig ilustracje
planet. Strone mozna znalezé pod adresem:
http://www.phrenopolis.com/perspective/solarsystem/.
Warto sprawdzi¢, jak wyglada jej kod zrodtowy:.
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Peiny zapis wyglada nastepujaco:
<table border= >
ZdErs
<th>Kontynent</th>
! <th colspan= >Zapis waluty</th>
B. </tr>
6. et
<td>Ameryka Pdinocnac</td>
<td>Dolar amerykanski</td>
9. <td>USD<«/td>
1. «/ by
14 b
1@ <td rowspan=
3 <Ld>Eurex/td>

>Europac</td>

;{3 Dobra rada

Kodu tabeli w jezyku HTML
nie czytaj liniowo (wiersz

po wierszu). Postaraj

sie najpierw odszukad
znaczniki tabeli, a nastepnie
znaczniki kolejnych wierszy
oraz znaczniki kolejnych
komarek w tych wierszach.

flaths GeEDEURS |  Kontynent ||

Zapis waluty

15. ¢/t
16, akty

|Ameryka Potnocnal{Dolar amerykanski/[USD]

<td>Ztoty polski</td»

Euro

EUR

<td>PLN</td> Europa

Ztoty polski

IPLN |

19 < /hE
20. </table>

Komentarze w kodzie

Rozbudowane serwisy internetowe tworzone sa nie przez jedna 0so-
be, lecz caty zespot ludzi. Dobra praktyka jest stosowanie komentarzy
w kodzie strony internetowej, aby inni cztonkowie zespotu mogli sie
zorientowad, czego dany fragment dotyczy.

Aby tre$¢ komentarzy nie zostata wyswietlona przez przegladarke
internetowg, nalezy je umiesci¢ miedzy specjalnymi nawiasami <!——
oraz ——>. Oto przykiad zastosowania komentarza w kodzie HTML:
<h1> Rozdziat 1 </h1> <«-— tytut pi 10 TC ;

Przegladarka wyswietli jedynie nagléwek z tekstem ,Rozdziat 1”.

Listy

W jezyku HTML, podobnie jak w edytorach tekstu, mozemy skorzy-
sta¢ z listy uporzadkowanej (numerowania) lub listy nieuporzadko-
wanej (wypunktowania). Aby otrzymac liste numerowang, uzywamy
znacznika <ol», natomiast liste wypunktowana tworzymy za pomo-
ca <ul>. W obydwu przypadkach za kolejne elementy listy odpowiada
znacznik <1i>.

Przyktad kodu listy nieuporzadkowanej i jego realizacja (rys. 11.10):

<ul>
2 <li>Matematykac</1i> « Matematyka
<li>Fizyka</li> o Fizyka
<li>Informatykac</1i> ® Infbnnatyka
</l >

Rys. 11.10. Realizacja kodu
listy nieuporzadkowanej

Rys. 11.9. Efekt scalania w pionie i w poziomie

Warto wiedzieé¢

Duze serwisy internetowe
sktadaja sie z wielu
réznych plikéw, m.in.

7 rozszerzeniami html, ¢ss,
php, Js.

¢ Dobra rada

Pamietaj o zamykaniu
komentarza. Jesli tego
nie zrobisz, caty kod od
rozpoczecia komentarza
moze zostac zignorowany
przez przegladarke.

@ Warto wiedziec¢

Nazwa znacznika <ol>
pochodzi od angielskiego
wyrazenia ordered

list, ktore oznacza liste
uporzadkowanag.

[3) Warto wiedzieé

Nazwa znacznika <uls
pochodzi od angielskiego
wyrazenia unordered

list, ktére oznacza liste
nieuporzadkowana.
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@ Warto wiedzieé¢

Nazwa znacznika <1i>
pochodzi od angielskiego
wyrazenia list itern, ktore
oznacza element listy.

Przyktad kodu listy uporzadkowane; i jego realizacja (rys. 11.11):

1. <oly

1. Merkury
2 ¢<lisMerkury</1i> 2. Wenus
3 <li>Wenus</11i> 3. Ziemia
4 di>Ziemia</1i> 2

4. Mars

<li>Mars</1i>
</ol>

o U1

Rys. 11.11. Realizacja kodu
listy uporzadkowane;

Cwiczenie 8

Przygotuj strone na temat swoich zainteresowar. W pliku index. html
umieéé liste nienumerowana, na ktérej znajda si¢ odnoéniki do stron
utworzonych w poprzednich ¢wiczeniach: ulubione_strony.html,
restauracja.html i kraj.html. Mozesz dodac opis, informacje i zdjecia.

-:é:- Zapamigtaj

Strone internetowa tworzymy za pomoca jezyka znacznikow HTML.
Znaczniki moga zawierac artybuty z wartosciami, kiore rozszerzajg ich
mozliwosci.

11.4. Pozycjonowanie stron WWW

Niektore znaczniki oraz atrybuty maja wptyw nie tylko na wyglad stro-
ny w przegladarce, lecz takze na wyniki prezentowane przez wyszuki-
warki internetowe. Wyszukiwarki korzystaja ze specjalnego oprogra-
mowania, ktére przeszukuje strony internetowe m.in. w celu okreslenia
charakteru strony, jakoéci jej tredci oraz bezpieczenstwa.

Indeksowanie ® Proces analizowania treéci strony nazywamy indeksowaniem. Dzig-

ki zaindeksowaniu wielu stron internetowych wyszukiwarka w znacz-
nie krétszym czasie moze zwréci¢ wyniki wyszukiwania, szeregujac
adresy stron od najatrakcyjniejszych.

Wszelkie dziatania prowadzace do tego, aby zdoby¢ i utrzymac moz-
liwie jak najwyzsze miejsce w wynikach wyszukiwania, nazywamy

Pozycjonowanie © pozycjonowaniem. Zagadnienie to jest bardzo zfozone, a realizacja

&) Dobra rada

W znaczniku <title> nie
stosuj wytgcznie wielkich
liter. Wyszukiwarki uznaja
wtedy strone za mato
atrakeyjna.
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postawionych celéw moze trwa¢ nawet wiele miesiecy. My skupimy sie
wylacznie na optymalizacji kodu strony po to, aby byla wyzej wyswiet-
lana w wynikach wyszukiwania.

Na przyktad nagtéwki od <hi> do <h6> pomagaja w indeksowaniu
struktury i treéci strony internetowej, poniewaz wskazuja kluczowe
sekcje strony. Z punktu widzenia pozycjonowania stron w wyszuki-
warkach bardzo waznym elementem jest znacznik <title», okreslajacy
wprost zawarto$¢ strony. Tytut powinien wiec odzwierciedlac to, czego
strona dotyczy.



