Temat:
Tworzenie stron internetowych
(2 lekcja)



Jezyk HTML

(ang. HyperText Markup
Language) — to jezyk, ktory za
pomoca znacznikow lub inaczej

tagow opisuje strukture strony
| jej zawartosc.

Z ostatnich zajec...
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Iy Struktura kodu strony
Strukture kodu strony - .

internetowe] mozesz sobie | n t e r n et O W eJ

wyobfazic’;. jako czesci

cztowieka: e

<head> } CZESC (SEKCJA)
</head> HEAD po_mled.zy
body> — znacznikami

<head> i </head>

J

Zawartosc strony WWW
CZESC (SEKCJA) . Pomiedzy znacznikami
L BODY pomledzy <htmlI>i </html>
znacznikami
<body> i </body>

</body> —
~== dhtmls

Z ostatnich zajec...
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Podstawowa struktura strony internetowej

-g- Zapamietaj |

Strona WWW sktada sie z dwdéch zasadniczych czesci: HEAD
| BODY. Pierwsza odpowiada za opis strony, druga - za jej
zawartosc. Obie te czesci znajduja sie miedzy znacznikami <html >
| </html>, oznaczajgcymi poczatek i koniec strony internetowe.

Z ostatnich zajec...
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3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML

NAGLOWEK

Nagtéwek

W jezyku HTML przewidziano 6 stopni
nagtéwkéw, oznaczanych znacznikami od
<h1> do <h6>. Im nizszy numer nagtéwka,
tym wieksza czcionka zapisany jest jego
tekst.

Tekst wyswietlany w formie nagtéwka
powinien sie zawiera¢ miedzy znacznikiem
otwierajacym a zamykajacym. Kod wypisu-
jacy kolejne nagtéwki widoczne na rysunku
11.4 ma postac:
<h1>Nagtdéwek 1</h1>
<h2>Nagitdéwek 2</h2>
<h3>Nagtdéwek 3</h3>
<h4>Nagitdéwek 4</h4>

<hb5>Nagtdwek 5<¢/hd5>
<h6>Nagidwek 6</h6>

[ I

=

& Ul

Naglowek 1

Naglowek 2

Naglowek 3

Naglowek 4
Naglowek §

Nagléwek 6

Rys. 11.4. Nagtowki
od 1 do 6 stopnia
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3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML  _sad
AKAPIT
Akapit

Aby umiesci¢ na stronie tekst i podzieli¢ go na akapity, uzywamy znacz-
nika <p>. Tekst powinien sie znalez¢ miedzy znacznikami <p> i </p>.
Oto kod wyswietlajacy dwa zdania w dwdch odrebnych wierszach:
<p> Klasa 1 uczestniczyta w pokazie akrobatycznym.</p>

<p> Grupa prezentujgca swdj wystep skitadata sie
z 12 akrobatow.</p>

(% T 1 B
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3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML

PRZELAMANIE TEKSTU (przenies tekst do nowego
wiersza) - znacznik <br>

W przegladarce wyglad: HTML

To jest pierwsza linia...
a to jest druga linia.

Kod HTML.:

<p>To jest pierwsza linia... <br></p>
<p>a to jest druga linia.</p>
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3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML

PRZELAMANIE TEKSTU (przenies tekst do nowego
wiersza) - znacznik <br />

W przegladarce wyglad: XHTML

To jest pierwsza linia...

a to jest druga linia.
Kod HTML:

<p>To jest pierwsza linia... <br /></p>

<p>a to jest druga linia.</p>
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3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML =24l

LINIA POZIOMA - znacznik <hr>

W przegladarce wyglad: HTML

Ucze sie mformatviai

Kod HTML.:

<hr>
<p>Ucze sie informatyki</p>
<hr>
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3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML =24l

LINIA POZIOMA - znacznik <hr />

W przegladarce wyglad: XHTML

Ucze sie mformatviai

Kod HTML.:

<hr />
<p>Ucze sie informatyki</p>
<hr />
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3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML

J -

GRAFIKA - znacznik <img >
W atrybucie src podajemy sciezke dostepu do
pliku graficznego

Grafika

B Warto wiedzieé Grafike na stronie internetowej umieszczamy za pomoca znacznika
Nazwa atrybutu src <img», ktéry nie wymaga znacznika zamykajacego. W atrybucie src

pochodzi od angielskiego podajemy Sciezke dostepu do pliku graficznego, np.:
stowa source, ktore
oznacza zrodto.

<img src="2zdjecie g >
2. <img src= djecie2. jpg"»
3. <img src="Wyciecz djecie3. jpg">
Sciezka dostepu do pliku (zwana inaczej adresowaniem) moze by¢
Sciezka wzgledna © wzgledna lub bezwzgledna. Sciezka wzgledna kieruje do pliku docelo-
wego od miejsca, w ktérym znajduje sie plik zrédtowy. Przyktadem jest
$ciezka bezwzgledna © kod z linii 2. Sciezka bezwzgledna okresla pelna Sciezke od katalogu
gtéwnego (np. od nazwy partycji dysku). Przyktadem adresowania bez-
wzglednego jest $ciezka C:/Users/Images/zdjecie.jpg.

Filmik — dodawanie zdje¢ do strony internetowej
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GRAFIKA - znacznik <img >

zdjecie2.jpg —= katalog ¢ Dobra rada
W nazwach plikow unikaj

== j stosowania polskich
— index.html znakow, spacii i znakdw
=— specjalnych.
StronaWWW zdjecie1.jpg P E
obra rada
- 3 W kodzie najlepiej podawad

B jecie3.] wzgledne $ciezki dostepu

- do plikéw. Dzigki temu
jesli przeniesiesz strong
internetowa w inne miejsce
wraz z plikami i zachowasz
strukture katalogow, nie
bedzie trzeba aktualizowac

o

Wycieczka

Rys. 11.6. Przykfad struktury katalogéw

sciezek.
A4 - B s T B e e g T ‘
; <1mg STC= Z2GJjeCilel - ji
£) 1 .....?.‘ \ ,—7("-{ -:_,\,—, s ~7) s It
2. <img src="..\zdjecieZVipg ">
S - 1.1, o e T SR » -
3. <img src="Wycieczka\zdjecied. jpg">

- y: ~/
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GRAFIKA - znacznik <img >

zdjecie2.jpg —e katalog ¢ Dobra rada
. W nazwach plikow unikaj

stosowania polskich
znakdw, spacji i znakow
specjalnych.

— === index.html

StronaWWW

zdjeciel.jpg

¢)) Dobra rada

W kodzie najlepiej podawac
wzgledne Sciezki dostepu
do plikéw. Dzigki temu

jesli przeniesiesz strone
internetowa w inne miejsce
wraz z plikami i zachowasz
strukture katalogow, nie
bedzie trzeba aktualizowac
sciezek.

B zdjecie3.jpg

Wycieczka —— zdjecied.jpg

Rys. 11.6. Przykfad struktury katalogéw

1. <img src="2d e
2. | <img src="..\zdjeciez\jpg">
3. <img src="Wycieczka\zdjecied. jpg" >
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GRAFIKA - znacznik <img >

zdjecie2.jpg —e katalog ¢ Dobra rada
, z////////’ W nazwach plikéw unikaj
e . stosowania polskich
— index.html znakéw, spacji i znakéw
specjalnych.
StronaWWWw zdjeciel.jpg
s ollk ¢ Dobra rada
- 9 o najlepiej podawad
= zdjecie3.jpg é_/ lezki dostepu
=5 jeki temu
sz strone

Wycieczka —— Zzdjecie4.jpg inne miejsce

wraz z p i i zachowasz
logow, nie
Rys. 11.6. Przykfad struktury katalogéw bedzie t aktualizowac
sciezek.

1. <img src="zdjeciel. jpg ">
2. <img src="..\zdjeciezZV4bg >

<img src="Wycieczka\zdjecie3. jpg">
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ROZMIAR OBRAZKA

Przyktad 1

Rozmiar obrazu na stronie internetowej ustawiamy za pomocg atry-
butéw width i height. Ich warto$ci podajemy w pikselach:

<img src="zdjecie.jpg" alt="boisko do koszykéwki" width="350"
height="650">

Przyktad 2

<picture>
<source media="(min-width: 65@px)" srcset="obrazl.
jpg">

<source media="(min-wid
<img src="obraz3.jpg" alt="Ratusz w Zamosciu"
style="width:

</picture>

srcset="obraz?.

i
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3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML

HIPERLACZA

Przyktad 1

» Przenoszenie do wybranego fragmentu strony WW W

<h2 1d="Xontakt >Dane adresowe</h2>
<a href="#Kontakt">Idz do danych adresowych</a>
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3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML  2a

HIPERLACZA

Przyktad 2

» Linkowanie do adresu e-mail:
<a href="mailto:informatyka@nowaera.pl">Wyslij wiadomosé</a>

Warto$¢ atrybutu href rozpoczyna sie od zapisu m=ilto i znaku
dwukropka, ktére oznaczajg, ze po nich rozpoczyna sie adres e-mail.
Klikniecie tak utworzonego linku spowoduje uruchomienie domyslne;
aplikacji obstugujacej poczte elektroniczna na naszym komputerze.
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3. Podstawowe znaczniki jezyka HTML

TABELE - znaczniki <table> | </table>
WIERSZE TABELI - znaczniki <tr>1 </tr>
KOMORKI W WIERSZU - znaczniki <td> i </td>

WYROZNIENIE 1 NAGLOWKA TABELI (1 wiersz)

Nagiowek bedzie standardowo pogrubiony i wysrodkowany
znaczniki <th>1i </th>
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3. Tabela przykitad ;j! l '

-

Ponizej pokazano kod tabeli skiadajacej sie z nagtéwka, trzech wier-
szy oraz dwoch kolumn. Rysunek 11.7 przedstawia realizacje tego kodu.

<table border="1">
<Ery
<th>Waluta</th»>
<th>Zapis</th>
</ Ry
4
<td>Dolar amerykanskic</td>
<td>USD</td>
</txr
L XETD
¢td>Euro</td>
<td>EUR</LEd>
./ LEy
- Xtr> 2
<td>Zioty polski</td> Ll s
<td>PLN</td> Dolar amerykanski|{[USD

el Euro EUR
. </table> Zloty polski PLLN

€O B e

@) T
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98]

[ (\C)

&

O W G0 DD =

[ V. S O A - S

-] N

[ S TS N =

o




"

3. Tabela przyktad

Ponizej pokazano kod tabeli sktadajacej sie z nagtéwka, trzech wier-
szy oraz dwdch kolumn. Rysunek 11.7 przedstawia realizacje tego kodu.

<table border="1">

<Ery
<th>Waluta</th»>
<th>Zapis</th>

</ErS

4
<td>Dolar amerykanskic</td>
<td>USD</td»>

</txr

L XETD

<td>Euro</td>

<td>EUR</LEd>

LS/ LE>

- Xtr>

<td>Zioty polski</td> Ll

<td>PLN</td> Dolar amerykanski|{[USD

Ly Euro EUR
. </table> Ztoty polski PLLN

€O B e

RS

&1

N

G

== (O 0 ~3

< .

[RSL N W 88
£ By >

Zapis

frodn et e

0 ~1 Oy Q1 >

[ S TS N =
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3. Tabela przyktad

Ponizej pokazano kod tabeli sktadajacej sie z nagtéwka, trzech wier-
szy oraz dwdch kolumn. Rysunek 11.7 przedstawia realizacje tego kodu.

<table border="1">
<Ery
<th>Waluta</th»>
<th>Zapis</th>
Thva
4
<td>Dolar amerykanskic</td>
<td>USD«</td»>
</txr
L XETD
<td>Euro</td>
<td>EUR</LEd>
LS/ LE>
- Xtr> 2
<td>Zioty polski</td> i s Laps
<tds>PLN</td> olar amerykanski|[USD

Ly Euro EUR
. </table> Ztoty polski PLLN

€O B e

RS

&1

N

G

)

Qo

i )

< .

[RSL N W 88
£ By >

frodn et e

0 ~1 Oy Q1 >

[ S TS N =
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3. Tabela przyktad

Ponizej pokazano kod tabeli skiadajacej sie z nagtéwka, trzech wier-
szy oraz dwdch kolumn. Rysunek 11.7 przedstawia realizacje tego kodu.

<table border="1">
<Ery
<th>Waluta</th»>
<th>Zapis</th>
Thva
4
<td>Dolar amerykanskic</td>
<td>USD</td»>
</txr
|=<Eer>
<td>Euro</td>
<td>EUR</LEd>
|/ LE>
- Xtr>
<td>Zioty polski</td>
<td>PLN</td>
/TS
. </table>

€O B e

RS

h

=y

e (O QO

&

[\.:“1 fote

Waluta Zapis
Dolar amerykanski|{[USD
Euro EUR
Ztoty polski PLN
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3. Tabela przyktad

Ponizej pokazano kod tabeli skiadajacej sie z nagtéwka, trzech wier-
szy oraz dwdch kolumn. Rysunek 11.7 przedstawia realizacje tego kodu.

<table border="1">
<Ery
<th>Waluta</th»>
<th>Zapis</th>
Thva
4
<td>Dolar amerykanskic</td>
<td>USD</td»>
</txr
L XETD
<td>Euro</td>
<td>EUR</LEd>
LS/ LE>
<>

<td>Zioty polski</td> —
<td>PLN</td> Dolar amerykanski|{[USD

I s Euro EUR
. </table> Zloty polski PLLN

€O B e

RS

h

=y

e (O QO

< .

[\.:“1 o

Waluta Zapis

[205 VA . S PO N . S

~] O O B W

[ S TS N =

88]
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Scalanie komorek tabeli

Struktura tabeli moze by¢ bardziej rozbudowana. Sasiednie komérki
mozna scala¢ zaréwno w poziomie, jak i w pionie. Stuza do tego
atrybuty colspan (scalanie w poziomie) i rowspan (scalanie w pionie),
ktérych warto$¢ wyraza liczbe scalonych sasiednich komérek.

Wrécmy do tabeli z nazwami walut. Zatézmy, ze chcemy scalié
komorki nagtéwka tabeli i nada¢ scalonej komoérce nazwe ,, Zapis walu-
ty”. Aby to zrobi¢, nalezy w pierwszym wierszu tabeli umieéci¢ kod:

<th colspan="2">Zapis waluty</th>

Zapis waluty
Dolar amerykanski|[USD
Euro EUR
Zloty polski PLN
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Scalanie komorek tabeli

<table border="1"> Kodu tabeli w jezyku HTML
Zof s nie czytaj liniowo (wiersz
<th>Kontynent</th» PO wierszu). Postara ,
4 <th colspan="2">Zapis waluty</th> ifagiﬁﬁngﬁszu::;epme
O.L</trs znaczniki kolejn’ych wierszy
<> oraz znaczniki kolejnych
s <td>Ameryka Péinocnac</td> komadrek w tych wierszach.
<td>Dolar amerykanski</td>
<td>USD«</td>
109, </t
1. <>
12. <td rowspan="2">Europa</td>
13. <td>Euro</tad>
d <td>EUR</tad> Kontynent Zapis waluty
, z gl; ; Ameryka Poinocna||Dolar amerykanski|[USD
17.  <td>Zioty polski</tds o Euro EUR
18. <td>PLN</td> Z-lgty polski PLLN
19. ¢/kry

0. ¢/tabley Rys. 11.9. Efekt scalania w pionie i w poziomie
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Scalanie komorek tabeli

<table border="1"> Kodu tabeli w jezyku HTML
B LS nie czytaj liniowo (wiersz
<th>Kontynent</th» PO wierszu). Postara ,
4 <th colspan="2">Zapis waluty</th> ;fagiﬁﬁng()eﬂszu::si@pnie
D g/ LEs znaczniki kolejn’ych wierszy
<> oraz znaczniki kolejnych
s <td>Ameryka Péinocnac</td> komadrek w tych wierszach.
<td>Dolar amerykanski</td>
<td>USD</td>
10| </t
1. <o
12, <td rowspan="2">Europa</td>
13. <td>Euro</tad>
14. <td>EUR</td> Kontynent Zapis waluty
, z gf ; Ameryka Poinocna||Dolar amerykanski|[USD
17.  <td>Zioty polski</tds o Euro EUR
18. <td>PLN</td> Z}Qty polski PLLN
19. ¢/Ery

. </table> Rys. 11.9. Efekt scalania w pionie i w poziomie
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[t g >

7!

8. </t
1d[ «tr>

2| <td rowspan="2">Europa</td>
13 <td>Euro</td>

14 <td>EUR</td>

19. &/t

16. ¢tr>

17. <td>Z1oty polski</td> '
18, <td>PLN</td>
19, LTy

. </table> Rys. 11.9. Efekt scalania w pionie i w poziomie

Scalanie komorek tabeli

<table border="1">
<iE s
<th>Kontynent</th»>

<th colspan="2">Zapis waluty</th>
L/ LEy
<tr>

<td>Ameryka Pdoinocna</td>

<td>Dolar amerykanski</td>
<td>USD<«/td>

Kodu tabeli w jezyku HTML
nie czytaj liniowo (wiersz

PO wierszu). Postaraj

sie najpierw odszukac
znaczniki tabeli, a nastepnie
znaczniki kolejnych wierszy
oraz znaczniki kolejnych
komaorek w tych wierszach.

Kontynent

Zapis waluty

Ameryka Poinocna

Dolar amerykanski|[USD

Europa

Euro EUR

Ztoty polski PLN
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Scalanie komorek tabeli

<table border="1"> Kodu tabeli w jezyku HTML
B LS nie czytaj liniowo (wiersz
2. <th>Kontynent</th> pO wierszu). Postaraj
4. <th colspan="2">Zapis waluty</th> SIS TAPIERS Dozl

Li znaczniki tabeli, a nastepnie

5. «/tr> znaczniki kolejnych wierszy

¢trs oraz znaczniki kolejnych
<td>Ameryka Pdoinocna</td> komorek w tych wierszach.

8. <td>Dolar amerykanski</td>
9. <td>USD<«/td>

109, </t

1. <o

12. <td rowspan="2">Europa</td>
13. <td>Euro</tad>

14. <td>EUR</td> Kontynent Zapis waluty

- z é ;EI; 2 Ameryka Polnocnal{Dolar amerykanski|[USD

17 <td>Ztoty polskic</td> E Euro EUR
uropa .

<td>PLN</td> toty polski PLLN

IR Ti-a
. </table> Rys. 11.9. Efekt scalania w pionie i w poziomie

(@)

Q0

& W
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Komentarze w kodzie

Aby tres¢ komentarzy nie zostata wyswietlona przez przegladarke
internetowy, nalezy je umiesci¢ miedzy specjalnymi nawiasami <!—-

oraz ——>. Oto przyktad zastosowania komentarza w kodzie HTML:
<h1> Rozdziat 1 </h1> <!—— tytul pierwszego rozdziatu
powiesci —-—

Przegladarka wyswueth jedynie nagtéwek z tekstem ,Rozdziat 1"



Listy b=

-

W jezyku HTML, podobnie jak w edytorach tekstu, mozemy skorzy-
sta¢ z listy uporzadkowanej (numerowania) lub listy nieuporzadko-
wanej (wypunktowania). Aby otrzymac liste numerowang, uzywamy
znacznika <ol», natgmiast liste wyptnktowana tworzymy za pomo-

ca <ul>. W obydwu przypadkach za kolejne elementy listy odpowiada
Znacznik «lis.

~

N
* Aaaa 1. Eeee
* Bbbb 2. Fffff
e Cccc 3. Gggg
* Dddd 4. Hhhh



Listy ;9!"

-
Przyktad 1
Przyktad kodu listy nieuporzadkowanej i jego realizacja (rys. 11.10):
1. <uls
‘. <li>Matematykac</1i> « Matematyka
5 <li>Fizyka</1i> o Fizyka
4. <li>Informatyka</1li> ° Informatyka
Re /UL Rys. 11.10. Realizacja kodu
listy nieuporzadkowanej
Przykiad 2
Przyktad kodu listy uporzadkowanej i jego realizacja (rys. 11.11):
- | 1. Merkury
i <1}>\l;4lerkury;(11> 2 Wenus
ot 5 Ziemi
4. ¢lisZi
. S
O ¢lixMars«/11> L LE
6. </ols Rys. 11.11. Realizacja kodu

listy uporzadkowanej
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Cwiczenie 5

W pliku index1.html lub index.htm| utworzonym
w poprzednich ¢wiczeniach wprowadz:
- Nagtowek 1 KLASA

- Nagtowek 3 IT....... (dzien tygodnia)
- Akapit Nazwisko i imie
- Akapit Ucze sie informatyki

- Linia pozioma (wediug ponizszego wzorca):

Utcze sie mformatvia

- Zapisz plik i uruchom go w przegladarce
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Cwiczenie 6

W pliku index1.html lub index.htm| utworzonym
w poprzednich ¢wiczeniach wprowadz:
- Grafike (wedtug ponizszego wzorca):

zdjecie2.jpg

- ——— index.html zdjecie1.jpg
zdjecie2.jpg

StronaWWW zdjeciel.jpg zdjecie3 j PJg
zdjecied.jpg

P—— Dowolne zdjecia z zakresu
=) —1—| 2djecie3.jpg Twojego kierunku ksztalcenia
Wycieczka zdjecied.jpg

- Zapisz plik i uruchom go w przegladarce



Cwiczenie 7

W pliku index1.html lub index.htm| utworzonym
w poprzednich ¢wiczeniach wprowadz:
- Tabele (wedlug ponizszego wzorca):

Oferta biura podrézy na rok 2020

UWAGI:
wprowadz

Butgaria 1299 PLN Tunezja 1889 PLN Wiochy 2989 PLN bez kolorow

K i C del Sol 2539 PLN - Linie tabell

t ' 1989 PLN t -
reta 1499 PLN urcja - osta del So - pOJedyncze

Albania 1599 PLN Egipt 1199 PLN Francja 1108 PLN (moze mef byc
linii tabeli)

Peloponez 1849 PLN Evia 1749 PLN Marsa Alam 2049 PLN

- Zapisz plik i uruchom go w przegladarce



